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1  Entscheidungen zum Unterricht

1.1  Unterrichtsvorhaben

Die Darstellung der Unterrichtsvorhaben im schulinternen Lehrplan besitzt den Anspruch, die im 
Kernlehrplan  angeführten  Kompetenzen  abzudecken.  Dies  entspricht  der  Verpflichtung  jeder 
Lehrkraft,  Schülerinnen  und  Schülern  Lerngelegenheiten  zu  ermöglichen,  so  dass  alle 
Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans von ihnen erfüllt werden können. 

Die  entsprechende  Umsetzung  erfolgt  auf  zwei  Ebenen:  der  Übersichts-  und  der  Konkreti-
sierungsebene. Im Folgenden wird die Übersichtsebene dargestellt. 

Während der Fachkonferenzbeschluss  zum „Übersichtsraster  Unterrichtsvorhaben“ zur  Gewähr-
leistung  vergleichbarer  Standards  sowie  zur  Absicherung  von  Lerngruppenübertritten  und 
Lehrkraftwechseln für alle Mitglieder der Fachkonferenz Bindekraft entfalten soll, beinhaltet die 
Ausweisung „konkretisierter Unterrichtsvorhaben“ Beispiele und Materialien, die empfehlenden 
Charakter  haben.  Referendarinnen  und  Referendaren  sowie  neuen  Kolleginnen  und  Kollegen 
dienen diese vor allem zur standardbezogenen Orientierung in der neuen Schule, aber auch zur 
Verdeutlichung  von  unterrichtsbezogenen  fachgruppeninternen  Absprachen  zu  didaktisch-
methodischen  Zugängen,  fächerübergreifenden  Kooperationen,  Lernmitteln  und  -orten  sowie 
vorgesehenen Leistungsüberprüfungen.

Da in den folgenden Unterrichtsvorhaben Inhalte in der Regel anhand von Problemstellungen in  
Anwendungskontexten  bearbeitet  werden,  werden  in  einigen  Unterrichtsvorhaben  jeweils 
mehrere Inhaltsfelder angesprochen. 
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1.2  Übersichtsraster Unterrichtsvorhaben

II) Qualifikationsphase (Q1 und Q2) - GRUNDKURS

Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-1 

Thema: 
Wiederholung der objektorientierten 
Modellierung und Programmierung anhand 
einer kontextbezogenen Problemstellung

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Modellieren

• Implementieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Daten und ihre Strukturierung

• Algorithmen

• Formale Sprachen und Automaten

• Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Objekte und Klassen

• Analyse, Entwurf und Implementierung 
von Algorithmen

• Syntax und Semantik einer 
Programmiersprache

• Nutzung von Informatiksystemen

Unterrichtsvorhaben Q1-2 

Thema: 
Modellierung und Implementierung von 
Anwendungen mit dynamischen, linearen 
Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Modellieren

• Implementieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Daten und ihre Strukturierung

• Algorithmen

• Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Objekte und Klassen

• Analyse, Entwurf und Implementierung 
von Algorithmen

• Algorithmen in ausgewählten 
informatischen Kontexten

• Syntax und Semantik einer 
Programmiersprache
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Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-3

Thema: 
Suchen und Sortieren auf linearen 
Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Modellieren

• Implementieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Algorithmen

• Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Analyse, Entwurf und Implementierung 

von Algorithmen

• Algorithmen in ausgewählten 
informatischen Kontexten

• Syntax und Semantik einer 
Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q1-4

Thema: 
Modellierung und Nutzung von relationalen 
Datenbanken in Anwendungskontexten

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Modellieren

• Implementieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Daten und ihre Strukturierung

• Algorithmen

• Formale Sprachen und Automaten

• Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Datenbanken

• Algorithmen in ausgewählten 
informatischen Kontexten

• Syntax und Semantik einer 
Programmiersprache

• Sicherheit
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Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-5

Thema: 
Sicherheit und Datenschutz in Netzstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Informatiksysteme

• Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Einzelrechner und Rechnernetzwerke

• Sicherheit

• Nutzung von Informatiksystemen, 
Wirkungen der Automatisierung
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-1

Thema: 
Modellierung und Implementierung von 
Anwendungen mit dynamischen, nichtlinearen 
Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren 

• Modellieren

• Implementieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Daten und ihre Strukturierung

• Algorithmen

• Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Objekte und Klassen

• Analyse, Entwurf und Implementierung von 
Algorithmen

• Algorithmen in ausgewählten 
informatischen Kontexten

• Syntax und Semantik einer 
Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q2-2

Thema: 
Endliche Automaten und formale Sprachen

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Modellieren

• Darstellen und Interpretieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Endliche Automaten und formale Sprachen

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Endliche Automaten

• Grammatiken regulärer Sprachen

• Möglichkeiten und Grenzen von 
Automaten und formalen Sprachen
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-3

Thema: 
Prinzipielle Arbeitsweise eines Computers und 
Grenzen der Automatisierbarkeit

Zentrale Kompetenzen:
• Argumentieren

• Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
• Informatiksysteme

• Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
• Einzelrechner und Rechnernetzwerke

• Grenzen der Automatisierung
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